TEHNOLOOGIAVALDKONNA AINEKAART
ULDOSA

1. Valdkonnapiidevus

Tehnoloogiadpetus toetab riiklikus dppekavas méaératletud padevuste kujunemist. Tehnoloogia valdkonda kuuluvate ainete dpetamise eesmark pohikoolis

ja giimnaasiumis 1dbi valikkursuste on eakohase valdkonnapiddevuse kujundamine, mis tihendab, et opilane:

1) omandab eakohased baasteadmised dppes kasutatavate materjalide omadustest ja kasutamise vdimalustest neid materjale toddeldes ja sihtotstar-
beliselt kasutades;

2) valib Opetaja abiga oma idee/projekti teostamiseks sobivad materjalid, to6vahendid ja to6tlemisviisid ning selle juures on teadlik oma valikute
mojust majandus-, sotsiaal- ja looduskeskkonnale;

3) kasutab materjale ja toovahendeid sdistlikult, 1ahtudes algsest iilesandest, eesmérgist ja tehnoloogilisest kaardist ning jargib tegevuses kestliku
arengu ja rohepdorde pohimotteid;

4) kasutab traditsioonilisi ning niitidisaegseid materjale, tooriistu ja digivahendeid turvaliselt, heaperemehelikult ning otstarbekalt;

5) kasutab teistes Oppeainetes omandatud teadmisi praktikas;

6) kavandab, planeerib, teostab ja motestab toOprotsessi pohimottel ideest teostuseni, arvestades seejuures funktsionaalsust, esteetilisust ja kuluto-
husust;

7) vadirtustab Eesti ja teiste rahvaste esemelise ja toidukultuuriga seotud traditsioone ning demonstreerib seda oma td0s;

8) védrtustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku eluviisi ning demonstreerib seda oma to0s;

9) on omandanud valmisoleku kasutada opitud praktilisi oskusi igapdevaelus ja selgitab seda toetudes isiklikele kogemustele/praktikatele;

10) kirjeldab suuliselt ja kirjalikult tehtud valikuid ning to6protsessi, sh kasutades digivahendeid;

11) analiiiisib nii enda kui ka teiste todprotsessi ja -ldpptulemust, sealhulgas votab aktiivselt osa nii enda kui teiste dpilaste hindamisprotsessist;



12) on omandanud hoiaku olla ettevotlik ning otsib loovaid ja uuenduslikke lahendusi ettetulevatele probleemidele iseseisvalt voi rithmas ning de-
monstreerib hoiaku omandatust;

13) arvestab autoridigust erinevate teabevahendite, dppematerjalide ja infoallikate kasutamisel ning viitab ja kasutab neid korrektselt.
Tehnoloogia valdkonda kuuluvad dppeained on esteetilis-praktilised ning tehnilis-tehnoloogilised ja nende dppimise eesmirk on arendada loovust, huvi,
vastutustunnet, iseseisvust ning probleemide lahendamise oskust, hdlmates nii kielist kui ka intellektuaalset tegevust. Oppe kiigus erinevaid materjale,
toovahendeid, tootlemistehnoloogiaid ning digivahendeid kasutades suureneb Opilaste usk enda vdimetesse ning nad omandavad valdkonnatileseid
oskusi, et tulla toime igapievaelus. Ope on tervik ja lihtub pdhimdttest ideest teostuseni, milles on oluline t66rddmu ja probleemide kogemine oma
ideede esitamisel, disainimisel ja materjalide to6tlemisel konkreetseks tulemuseks vastavalt piistitatud eesmirgile. Tervikliku dppe aluseks on ainevald-
konna baasteadmiste ja -oskuste omandamine. Oppes jérjekindlalt ja aktiivselt osaledes dpib dpilane hindama materjali ja t66 kvaliteeti ning analiiiisima
tehtud valikuid. Opilane dpib oma arengutaseme pdhjal eri teemade ldbimise, tehnikate ja tehnoloogiate kasutamise ning projektide elluviimise kaudu.
Opilane uurib, katsetab ja leiutab dpetaja juhendamisel ja iseseisvalt. Valdkonnasisese 1dimingu aluseks on kdigi valdkonna dppeainete taotletavad

teadmised, oskused ja hoiakud ning dpitulemused, mille saavutamist toetavad tihisprojektid, loovtodd, multimateriaalsed tilesanded ja 16iming.

2. Suvemde kooliosa

Suvemée kooliosa ainevaldkonna iildosa kirjeldus on leitav siit - Tehnoloogia ainevaldkonna kirjeldus.docx



https://tallinnakoolid.sharepoint.com/:w:/s/TKGtiimijuhid24_25a/EaX39W1lKRtJhsjgqLOycj0Bx6qq0KHSsx0hab_3GtPbMA?e=fEdusF

3. Ainetundide jaotus

Tehnoloogia ainevaldkonda kuulub
tooopetus, keraamika, disain, tehnoloogia, digitehnoloogia, kodundus, kasitoo
+ giimnaasiumis valikkursused.
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Tulenevalt kooli eripdrast on tehnoloogia ainevaldkonnas jargmised erisused:

1.-3.B klassis saavutatakse to00petuse Opitulemused Oppeainetes keraamika ja disain. Disain on 1.-3. klassides kunsti ja tehnoloogia valdkonna iilene

oppeaine. Alates 4. klassidest on disain ja keraamika tehnoloogia valdkonna iiheks valikuks.
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4. klassis tutvuvad opilased koigi tehnoloogia valdkonna valikutega: kdsitoo, kodundus, digitehnoloogia, tehnoloogia, disain ja keraamika. Moodustatud
riihmad ei ole soopdhised ning moodustatakse iilelennu vastavalt dpilaste arvule. Opilaste jagunemine dpperithmadesse on sooneutraalne nad saavad ju
koik valikud, kuidas seal arvestatakse eelistustega?. 4.klassis tutvutakse erinevate tehnoloogia valdkondadega, 5.-8. klasside omandatakse vajalikud
opiviljundid koikides valdkondades ning opilaste eelistustest lahtume 9. klassis iihes valdkonnas.

5.-6. ja 7.-8. klassides Opitakse koiki kooli poolt pakutud valdkondasid iihe trimestri jooksul.

9. klassis toimuvad ainetunnid I poolaastal. Iga dpilane valib iihe valdkonna milles saavutatakse siivendatud Opitulemused ja sooritatakse praktiline

looviilesanne.

3. Loiming, iildpddevuste saavutamine ja libivad teemad

3.1 Loiming

Tehnoloogia valdkonna opitegevused loovad eeldused koolis dpitu ning viljaspool kooli kogetu motestamiseks ning rakendamiseks praktiliste tegevuste
kaudu. Loéimingu kdigus kujundatakse Opilastes arusaam sellest, et teiste valdkondade dppeainetes omandatud teadmisi on vdimalik aineiileselt ja eluliselt
rakendada, teiselt poolt tagatakse 10iminguga teaduslik alus tehnoloogia valdkonnas omandatavatele kogemuslikele teadmistele ja oskustele. Valdkon-

naiileseid 16imingumeetodeid tuleb t66- ja tehnoloogiadpetuse valdkonnas rakendada jirjepidevalt ning siisteemselt kogu dppeaja jooksul.

Ainevaldkond Tegevused 16iminguks

Keel ja kirjandus e Infootsing

Esitluste ja toojuhendite koostamine
Eneseviljendusoskus

Ainealase terminoloogia kasutamine
Rahvuskombed ja -kultuur

Voorkeeled

Infootsing - todiilesannete ja projektiilesannete tditmiseks
Erinevate arvutiprogrammide ja —keskkondade kasutamine




Matemaatika

Arvutamine, mddtmine, kavandamine, modtkavade lugemine

Joonestamine

Materjalikulu arvutamine

Planeerimine, sh eelarve

Graafikute ja tabelite loomine, lugemine
Probleemilahendusoskus

Loodusained

Materjalidopetus

Keskkonnateadlikkus, sh taaskasutus
Keemilised ja fiilisikalised protsessid
Loodusvarade kittesaadavus ja kasutamine

Sotsiaalained

Erinevate ajastuste kdsitdotehnikad ja rahvusmotiivid
Tehnoloogia ajalooline areng
Tervislik toitumine

Kunst

Rahvuslikud mustrid ja motiivid
Rdivaste timberkujundamine
Kavandite koostamine
Fototootlus

Liitkumine

Ergonoomiliste to6vatete ja —vahendite kasutamine
Tervisliku toitumise ja sportliku eluviisi védrtustamine

3.2 Uldpidevuste saavutamine

Uldpidevused Tegevused, mille 1dbi kujundatakse tildpadevusi
Kultuuri- ja véértuspade- o Kontsertide, nidituste, muuseumite, teaduskeskuste kiilastused
vus Riiklike tahtpidevade ja rahvuspiihade tdhistamine

Konkurssidel osalemine
Tooprotsessi planeerimine ja analiilis - ideest teostuseni

Sotsiaalne- ja kodanikupé-
devus

Projektipdevad
Erinevad koostoovormid

Enesemdiiratluspadevus

Eneseanaliiiis, sh kutsevalik, tervislikud eluviisid




Opilaste loomingulisusega arvestamine ja valikuvabaduse toetamine

Opipidevus

e Opilaste loomingulisusega arvestamine ja valikuvabaduse toetamine
e Opilaste dpioskuste arendamine libi disainmdtlemise
e [II kooliastmes toetatakse Opilaste iseseisva dppimise oskusi 14bi praktilise looviilesande
e Probleemilahendusoskus
Suhtluspiadevus e Esinemisjulguse arendamine 14bi esitluste

¢ Erinevad koostodvormid

e Teabe- ja tarbetekstide analiiiis ja koostamine

Loovtdo ja praktilise looviilesande esitlemine, kaitsmine
Valminud t66de eksponeerimine, tutvustamine

Matemaatika-, loodustea- e IKT vahendite kasutamine

duste ja tehnoloogiaalane e Probleemiilesanded, sh loogika

padevus e Matemaatilised stimbolid ja teisendused
e Analiiiis ja kriitiline motlemine

Ettevatlikkuspédevus e Projektipdevade korraldamine
e Laatade korraldamine
e Tootearenduse tsiikkel

Digipéddevus ¢ Digitaalse sisu loomine, sh masinad, esitlused jms
e Loovtood
e Huvitunnid ja valikkursused
e Projektope

3.3 Labivad teemad

Opetuses ja kasvatuses
kasitletavad ldbivad
teemad

Libivad teemad tilekoolilistes tegevustes

Elukestev Ope ja karjééari
kujundamine

e Huvi tekitamine tehnoloogia valdkonda, sh karjdéri planeerimine — kutseharidus
e Ideede rakendamiseks tehnoloogiliste voimaluste kasutamine
e Niituste, muuseumide kiilastamine, to6tubade kiilastamine




Keskkond ja jatkusuutlik
areng

Tookeskkonna ja —vahendite korrashoid

Visuaalse reostuse véltimine

Tervislik toitumine ja —eluviis

Materjali sddstlik kasutamine

Ringmajandus

Keskkonna sddstlike tarbimisharjumuste kujundamine

Kodanikualgatus ja ette-
votlikkus

Osalemine koolivilistel konkurssidel
Kodanikualgatuse téhtsuse teadvustamine

Kultuuriline identiteet

Erinevate rahvaste kultuuri ja késito6ga tutvumine, sh teiste riikide toidud
Oma riigi kultuuri vairtustamine ja enese seostamine sellega.
Projektides osalemine

Teabekeskkond ja meedia-
kasutus

Teabekeskkondades erineva loominguga tutvumine ja oma loomeprotsessi esitlemine

Tehnoloogia ja innovat-
sioon

Tehnoloogia areng

Uute materjalide kasutamine

Materjalide timbertd6tlemine

Arvutiprogrammide kasutamine

Arvuti abil juhitavate seadmete ja masinate kasutamine
Oppeprotsessi libiviimine digikeskkonnas

Tervis ja ohutus

Oigete todvotete dppimine, omandamine ja kasutamine
Tob6ohutus, sh ohutusnduded ja isikukaitsevahendid
Materjaliohutus

Viirtused ja kolblus

Erinevad toitumisviisid
Looduslikud- ja tehismaterjalid
Etiketidpetus

4. Oppekorralduse erisused




I kooliastmes A ja C klassides saavutatakse dpitulemused toodpetuses, B klassides disainis ja keraamikas. Disain on tehnoloogia ja kunsti valdkonna
iilene dppeaine. Tehnoloogia valdkonna dpitulemused saavutatakse II ja III kooliastmes jargmiste dppeainete kaudu: kisitoo, kodundus, tehnoloogia,
digitehnoloogia, disain ja keraamika. 5. klassides on lisatud 1 tehnoloogia ainetund.

Tehnoloogiavaldkonna raames Opetatakse giimnaasiumis valikkursuseid, mis on jitkuks pdhikoolis omandatud Opitulemustele. Pakutud valikkursuste

loend koos kirjeldustega edastatakse Opilastele enne dppeperioodi algust.

5. Hindamise iildpohimotted

Hindamine tehnoloogia valdkonna dppeainetes suunab ja julgustab dpilasi dppima ning tekitab ja hoiab huvi valdkonna vastu. Hindamise kaudu saavad
opilased mitmekiilgset tagasisidet oma tookultuuri, -protsessi ja -tulemuse ning individuaalse arengu kohta, millega toetatakse nende kujunemist posi-
tiivse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaks dppijaks. Hindamisega luuakse opilastele voimalusi dppe kédigus oma edusamme esile
tuua, julgustades neid enda tugevaid kiilgi kasutama ja uusi oskusi arendama. Neile vdoimaldatakse eri viise eneseanaliiiisiks ja kaaslastelt tagasiside
saamiseks ning selle mdistmiseks. Hindamise kédigus saab Opetaja teavet oma Opetamise tulemuslikkuse kohta ning sisendit nii dppe kui ka iseenda
padevuste arendamiseks.

Aineteadmiste ja -oskuste korval antakse tagasisidet ka lildpadevuste arengu ning véartushoiakute ja -hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute kujunemi-
sele antakse tagasisidet suunavate ja toetavate sonaliste hinnangutega. Arutluste ja loometddde puhul hinnatakse arvamuste ja seisukohtade argumentee-
ritust, seostatust ning veenvust.

Kujundava hindamise kaudu (1.-3.klassides) saab Opilane suulist ja kirjalikku tagasisidet oma dpitulemuste saavutamise taseme ning tugevate kiilgede
ja arenguvoimaluste kohta. Kujundavat hindamist toetavad dppe ajal valminud erinevate tooetappide kirjeldused, milleks vdivad olla kavandid, joonised,
Opimapp, blogi jne. Alates esimesest kooliastmest kaasatakse dpilane nii oma t66d hindama kui ka kaasdpilaste t66d tagasisidestama. Kokkuvotvalt
hinnatakse tildjuhul dppeperioodi vdi mahuka dppeteema 15pul, et kontrollida nii dppes seatud eesmirkide saavutamist kui ka riikliku dppekavaga sétes-

tatud Opitulemuste saavutatust.



Kokkuvdtval hindamisel (4.-9. klassides) ldhtutakse toOprotsessist kui tervikust ja taotletavatest Opitulemustest, seejuures arvestatakse, et hinnetel voib
olla sdltuvalt t66 mahust erinev kaal. Opilasele on dppe alguses teada, mida ja millal hinnatakse, mis hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on hinda-
mise kriteeriumid. Opilast suunatakse dppe kiigus oma dppimist ning seatud eesmirkide saavutamist analiiiisima ja reflekteerima ja kaasdpilaste t66d
tagasisidestama. Tagasisidestamine ja hindamine toetavad dpilaste tehnoloogia valdkonnapddevuse kujunemist ja annavad tagasisidet Opilaste indivi-
duaalse arengu kohta, olles ldhtekohaks jargneva doppe kavandamisel.

Hindamise nduded ja korraldus, sh mittenumbrilise hindamise kasutamine ja ning mitteformaalhariduses omandatud teadmiste ja oskuste arvestamine

tapsustatakse kooli Oppekavas.

Tehnoloogiavaldkonna ainetes hinnatakse dpilase tehnoloogilise kirjaoskuse arengut ja toote disainiprotsessi:

1) suhtumist dppetdosse, tookust, piitidlikkust, jarjekindlust, tdhelepanelikkust;

2) koostdodoskust, abivalmidust, iseseisvust to0 teostamisel;

3) Opperuumide kodukorra tditmist;

4) kavandamist (originaalsust, iseseisvust, idee v3i kavandi rakendamise voimalikkust, materjali ja todovahendite valiku otstarbekust, toote valmis-
tamise viisi, todjoonise tehnilist korrektsust jms);

5) valikute (idee, tootlusviisi, materjali jms) tegemise, analiilisimise ja pohjendamise ning seoste kirjeldamise oskust;

6) valmistamise kulgu ehk protsessi (materjalide ja toovahendite ning kirjalike ja infotehnoloogiliste vahendite kasutamise oskust, teoreetilisi tead-
misi ja nende rakendamise oskust, todohutuse nduete jargimist jms);

7) tulemust (idee teostust, toote viimistlust, esteetilist vadrtust, ilesande digeaegset 10petamist, toote kvaliteeti jm), sh iiksikiilesannete sooritamist
ja toote esitlemise oskust

8) kirjalikke iilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead, mida hindamisel ei arvestata.



6. Oppekeskkonna erisused

Ennastjuhtiva oppija kujunemiseks on oluline toetav ja inspireeriv to60hkkond, ideede ja arvamuste paljususe tunnustamine, vastastikune austus ja abi-
valmidus ning iseseisvuse ja enesearengu vaartustamine, Oppides iseseisvalt ja riihmas.
Taotletavate dpitulemuste saavutamist toetab niitidisaegne dppekeskkond:

1) aja- ja nduetekohaselt sisustatud dpperuumid kooli dppekavas sitestatud materjalide tootlemiseks, sh dppekook kodunduses ja dppetddkojad
kdsité0s ning tehnoloogiadpetuses;

2) seadmed, masinad, todvahendid ning ergonoomiline sisustus, mis vdimaldavad erinevate materjalide todtlemise kaudu mitmekiilgselt dppida
kisi- ja masintddd ning omandada traditsioonilisel ja niilidisaegsel tehnoloogial pohinevaid teadmisi, oskusi, vadrtusi ning vastutustundlikku
toohoiakut;

3) abiruumid pesemiseks ja riietumiseks nii dpilastele kui ka dpetajale, samuti ruumid dpetajatodks, praktiliste todde ja nende tegemiseks vajami-
nevate materjalide turvaliseks hoidmiseks ning ladustamiseks.

4) Kovaliteetse ja ohutu dppekeskkonna kujundamiseks vajaliku dpperuumide sisseseade ja vajalikud digi- ning teised dppevahendid ja materjalid
tagab koolipidaja arvestades vajadust saavutada valdkonnapadevus.

Fiisilise Oppekeskkonna kujundamisel on valdkonna dppeaineid silmas pidades oluline tagada Gpperuumides ohutu ja eesmirgipérane tulemuslik tege-

Vus.

TEHNOLOOGIA AINEVALDKONNA OPPEAINETE KIRJELDUSED

Tehnoloogia valdkonna missioon on dpetada dpilast kriitiliselt uurima tarbimist ja tootmist digluse, jitkusuutlikkuse ning eetilisuse vaatenurgast. Opila-
sed saavad timbritseva materiaalse maailma kohta teadmisi, mis aitavad panna aluse jatkusuutlikule eluviisile ja arengule, hdlmates dpilase elukeskkonda,
kohalikku esemelist kultuuripédrandit, eri inimrithmade kultuuripdrandit ja kooli kultuurilist mitmekesisust. Tehnoloogia valdkonna dppeained loovad

opilastele eeldused oma huvide ja tulevase tooelu kujundamiseks, mojutades selle kaudu dpilase eneseteostusvéimalusi ja heaolu.



Oppeained vdimaldavad eelarvamusteta valida erinevaid visuaalseid, materiaalseid ja tehnilisi lahendusi ning valmistamistehnoloogiaid ja nendega eks-
perimenteerida. Opilane mdistab, hindab ja arendab erinevaid lahendusi ning kasutab dpitud teadmisi ja oskusi igapdevaelus. Ope siivendab dpilastes
ruumitaju, materjalitunnetust ja kdtega loomise oskust, tugevdab eeldusi té6tada mitmekiilgselt ning pakub rahulolu ja enesehinnangut tugevdavaid
kogemusi. Tehnoloogia valdkond kasvatab eetilist, teadlikku ja osavotlikku ning ettevatlikku kodanikku, kes vaartustab traditsioonilisi késitoooskusi ja

toidukultuuri ning moistab nende seoseid tehnoloogia arenguga.

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

Oppe korraldamise erinevaid viise kirjeldatakse kooli dppekavas. Tehnoloogia valdkonnas korraldatakse dpe viisil, mis toetab dpimotivatsiooni hoidmist
ning Opilase kujunemist aktiivseks ja ennastjuhtivaks dppijaks ning loovaks ja kriitiliselt motlevaks tihiskonnaliikmeks, kes suudab teha valikuid ja
vastutada oma dppimise eest. Opet kavandades ja korraldades lihtutakse dppekava iildpadevustest, kooli véirtustest, kooliastme 15puks taotletavatest
teadmistest, oskustest ja hoiakutest ning dpitulemustest ja kooli dppekavas sétestatud dppesisust, kooliastmete Oppe ja kasvatuse rohuasetustest ning
labivate teemade ja 16imingu rakendamise pdhimdtetest.
Oppetegevust kavandades ja korraldades teevad dpetajad koostddd, seejuures:
1) innustatakse Opilasi oma arvamust avaldama, analiilisima ning kriitiliselt motestama oma todkultuuri ja to6 protsessi, alustatut 16pule viima,
probleeme mérkama ja piistitama ning neile lahendusi leidma;
2) kaasatakse Opilasi Oppe kavandamisse, vOetakse aega eesmarkide ja taotletavate dpitulemuste saavutamise viiside ja hindamiskriteeriumide 14-
biarutamisele ning refleksioonile;
3) vodimaldatakse Oppida individuaalselt ning iiheskoos nii iseseisva, paaris- kui ka rithmat66 kaudu, siduda dpet koolivilise eluga, et kogu aineké-
sitlus oleks voimalikult eluldhedane, dpilasele eakohane ja tdhenduslik;
4) arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, eripdra ja voimeid, vdimaldatakse erivajadustega Opilastel osaleda aktiivselt dppes nende vOimaluste

kohaselt, kohandades vajaduse korral selleks tegevusi;



5) kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid dppeiilesandeid, kus vastavalt dpilaste suutlikkusele ning edasijoudmisele vahelduvad
teoreetiline ja praktiline osa ning dppemeetodid, mille sisu ja raskusaste toetavad individuaalset 1dhenemist ning siilitavad ja suurendavad huvi
ning dpimotivatsiooni;

6) arvestatakse didaktika niitlidisaegseid késitlusi ja ainevaldkonna arengut, voetakse arvesse kohalikku eripédra ning paikkonnas voi kogukonnas
pakutavaid véimalusi Oppimist mitmekesistada, samuti muutusi iihiskonnas;

7) taotletakse, et dpilase Opikoormus (sh kodutodde maht) on mdoddukas, jaotub dppeaasta ulatuses tlihtlaselt ning jéitab piisavalt aecga puhkuseks ja
huvitegevusteks, reageeritakse dpi- ja eluraskustele, pakutakse dpiabi ja tuge Opivalikutes;

8) rakendatakse uurivat opet ning kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud dppemeetodeid ning aktiivsust, loovust, koostddd ja tagasisidet soo-
dustavaid tegevusi ning info- ja kommunikatsioonitehnoloogial pdhinevaid dpikeskkondi, dppematerjale ja -vahendeid.

9) Koostoos teiste ainevaldkondadega korraldatakse dppekiike mis toetavad taotletavate teadmiste, oskuste ja hoiakute kujunemist.

Tehnoloogiadpetuse valdkonna taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud:

OPITULEMUSED KOOLIASTMETE KAUPA

I kooliastmes saavutavad A ja C klasside Opilased eeldatavad dpitulemused Sppeaines to6dpetus ning B klasside Opilased dppeainetes disain ja keraamika.
Opet iseloomustab loov kieline aktiivsus, mis on oluline dpilaste fiisioloogilises ja vaimses arengus. Opilased saavad end kielise tegevuse kaudu vil-
jendada ning kujundada teadmisi, oskusi ja kogemusi, mida on vaja t66 kavandamiseks, planeerimiseks ja loomiseks. Todiilesandeid tiites arenevad
dpilastel motoorika, tihelepanu, silmamddt, ruumitaju, kujutlusvdime ning iseseisvus otsuste tegemisel. Opilastel kujuneb arusaam inimese kujundatud
ja loodud esemelisest keskkonnast, selle materjalide mitmekesisusest ja vajadusest suhtuda {imbritsevasse siéstlikult. Uhistegevuses dpitakse koos teis-
tega toOtama, iliksteist abistama, teiste arvamusi arvestama ja oma otsuseid pohjendama. See julgustab Opilasi véédrtustama ning hindama enda ja teiste

t00d, moistma kodukoha kultuurilist mitmekesisust ning vordse kohtlemise tdhtsust. Kuna ainetundide pdhisisu on loominguline praktiline tegevus,



tdidab see aine ka emotsionaalselt tasakaalustavat {ilesannet. To00petuses, disainis ja keraamikas kasitletakse kdsit6o, kodunduse ja tehnoloogiadpetuse

algtddesid, mis loob eeldused ainedpingute jatkamiseks II ja III kooliastmes.

I kooliastme l6petaja:

II kooliastme lopetaja:

III kooliastme 16petaja:

1) eristab looduslikke ja tehismaterjale ning
vordleb materjalide iildisi omadusi;

2) kasutab digesti ja ohutult tooks sobilikke
toovahendeid;

3) kujundab, modelleerib ja meisterdab lihtsa-
maid esemeid;

4) kasutab materjale sddstlikult;

5) toob Oppega seonduva kohta niiteid teistest
ainetest vOi igapdevaelust;

6) saab aru suulistest voi kirjalikest juhistest;

7) tootab iseseisvalt Opetaja juhendamisel;

8) arvestab thiselt tootades kaaslasi;

9) mairkab esemetel rahvuslikke elemente ja
kasutab neid oma t60s;

10) toob nditeid tervisliku toiduvaliku kohta;

11) hoiab oma t66koha ja toovahendid korras;

12) toob nditeid isikliku hiigieeni vajalikkuse
kohta;

13) viib alustatud t66 10pule ja rdégib oma toost
ning tulemusest;

14) mirkab ning nimetab positiivset oma ja
teiste toodes.

1))
2)

3)

4)
5)

6)

7)
8)

9

tunneb erinevaid to6ks sobilikke materjale,
sh toiduaineid ja nende omadusi;

valib ja kasutab eesmérgiparaselt toovahen-
deid, tootlusviise ning materjale;

leiab vajalikku infot teabeallikatest ja pa-
kenditelt ning véértustab intellektuaalset
omandit, ldhtudes autoridigusest;

kasutab ohutult digeid toovotteid ning tehni-
kaid materjalide, sh toiduainete to6tlemisel;
planeerib dpetaja juhendamisel oma ja/voi
rihma terviklikku téoprotsessi;

kavandab omandatud teadmiste, oskuste ja
hoiakute baasil joukohaseid esemeid iiksi
ja/voi riihmas, oskab kasutada videojuhen-
dit;

tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule;
kasutab materjale ja toiduaineid sdistlikult
ning leiab vOimalusi materjalide taaskasutu-
seks;

rakendab teistes ainetes Opitut ja loob seo-
seid erinevate eluvaldkondadega;

10) teab ja kasutab kavandades rahvuslikke ku-

junduselemente ning tunneb Eesti rahvus-
likku kisit6od ja rahvustoite;

11) rakendab tervisliku toitumise pdhitodesid

toidu valmistamisel;

12) mdistab rithmas to6tamise voi to0 jaotamise

olulisust iihise eesmérgi saavutamisel;

1)

2)

3)

4)

5)

6)

8)

9)

kasutab t66d kavandades ainealast kirjan-
dust ja teabeallikaid kooskolas autoridigu-
sega;

hindab infoallikates, sh pakenditel sisaldu-
vat teavet kriitiliselt ja analiitisib selle poh-
jal oma tarbimisharjumusi ning teadlikke
tarbimisvalikuid;

valib ja kombineerib materjale, sh toiduai-
neid eri tootlusviiside jaoks;

kasutab sobilikke materjale, tdovahen-
deid, -pinke, masinaid ning viimistlus-
ja/voi kaunistusvotteid eesmirgipéraselt;
oskab koostada eelarvet toote valmistami-
seks;

jargib tervisekaitse- ja tddohutusnoudeid;
planeerib iseseisvalt voi rithmas tervikliku
toOprotsessi ning funktsionaalse ja esteeti-
lise tulemuse;

teab jddtmete kiitlemise ning keskkonna-
hoiu pohilisi ndudeid ja ressursside
sadstliku kasutamise moju tervisele ning
sotsiaal-, majandus-ja looduskeskkonnale;
leiab iilesannete tditmiseks loovaid lahen-
dusi tiksi ja/voi rithmas, kasutab teadlikult
teistes ainetes Opitut;

10) tunneb peamisi Eesti kultuuri-, kdsit66- ja

toitumistavasid;




13) esitleb oma ja/voi rithma t66 10pptulemust,
analiiiisib ja pohjendab tooprotsessi valikuid
kas suuliselt voi kirjalikult, kasutades seal-
hulgas digivahendeid;

14)jargib tootades hiigieeni-, korra-ja puh-
tuse nouded, korrastab oma t6dkoha ning
toovahendid;

15) teab materjalide ja toiduainete sdilitamise
ndudeid

11) vordleb eri rahvaste kultuuritavasid ja rah-
vustoite;

12) teab toitumistavasid mojutavaid tegureid ja
toitumise eripdrasid ning rakendab neid
toitu valmistades;

13) esitleb, analiiiisib ja pohjendab tooprotsessis
tehtud valikuid ning 16pptulemust kas suuli-
selt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid,

14) annab enda ja teiste tehtule konstruktiivset
tagasisidet;

15) leiab Opitus seoseid igapdevaelu ja erinevate
ametite ning hobidega.

OPPEAINETE KIRJELDUS

OPPEAINE
NIMETUS

TEHNOLOOGIA




OPPEAINE
KIRJELDUS

Tehnoloogiadpetus on dppeaine, kus dpilased saavad ennast véljendada eelkdige erinevaid kdvasid materjale to6deldes nii késitsi kui ka masi-
natega, sh digitaalsetega. Oskuste siivenemine loob eeldused selleks, et opilased oleksid suutelised mdistma erinevate tehniliste siisteemide
toimimispdhimdtteid ja toime tulema praktiliste probleemidega, mis vdivad tekkida siisteemide rakendamisel. Opiviisid toetavad dpilaste heaolu

ja eluks vajalikke oskuste kujunemist ning karjdarivalikuid ja to6elu puudutavaid valikuid.

TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD

I KOO-
LIASTE

IT kooliastmes omandavad Opilased tehnoloogiadpetuse baasoskused materjalide to6tlemisel ja toovahendite kdsitsemiseks, samuti tehnilisi
mdisteid ja termineid. Opilased tutvuvad erinevate materjalide omaduste ning kasutusvdimalustega. Opetaja juhendamisel dpitakse valima as-
jakohaste tooviiside, tddvahendite, masinate ja seadmete vahel ning nendega to6tama. Seejuures arvestatakse Opilaste erinevaid voimeid ja huve

ning toetatakse nende omaalgatust ja dpimotivatsiooni.

I KOO-
LIASTE

IIT kooliastmes siivendavad Opilased oma oskusi, pakkudes uusi ideid probleemsituatsioonide lahendamiseks. Tehnilisi ideid planeerima, teos-

tama ja esitlema Opitakse nii traditsioonilist kui ka niiiidisaegset tehnoloogiat kasutades. Opilasel kujuneb oskus ja huvi vaadelda ning uurida

mehhaanilist ja elektroonilist t66- voi elukeskkonda ning rakendada teadmisi oma loomingus.

OPITULEMUSED OPPESISU st praktilised t66d, opiprojektid, oppetegevus viljaspool

klassiruumi, kogukonnapraktika vm oppetegevused

4.Kklass

v" planeerib oma t66d ja lahendab sellega seotud iile- Oppesisu jaguneb kolme osaoskuse/teema vahel: tehnoloogia igapie-
sandeid; vaelus, disain ja joonestamine, materjalide to6tlemine.

v’ visandab eskiisi ja disainib esemeid antud teema ees- v to6tamine dppetdokojas, todkorraldus ja ohutus;
kuju jérgi;




v' tunneb enam kasutatavaid materjale ja nende omadusi | v* erinevad tehnoloogilised materjalid (puitmaterjalid, metallid, plas-
ning kasutab neid t60s otstarbekalt; tid jms), nende dratundmine ja kasutamine;
v' teab lihtsamaid toovahendeid ja to6tlemisviise ning os- | v materjalide tootlemise pShivotted — moddtmine ja markimine (Sab-
kab neid t66s kasutada; looni abil), materjali to6tlemine — saagimine (johvsaega ja rooga-
v' valmistab lihtsaid esemeid,; sega), tootlemine viili ja lihvpaberiga;
v’ selgitab oma ideed ja esitab eakohaseid pohjendusi; v puurimine;
v' teadvustab ning jérgib tervisekaitse- ja to6ohutusndu- | v pindade katteviimistlus;
deid t60d tehes. v’ liimimine.
5.-6. klass v" planeerib t60d ja lahendab sellega seotud iilesandeid,; v' tehnoloogiline kirjaoskus ja selle vajalikkus;
v' visandab eskiisi ja disainib lihtsaid esemeid,; v" tehnoloogia ja teadused;
v' tunneb enam kasutatavaid materjale ja nende omadusi | v* eskiis. Lihtsa eseme kavandamine;
ning kasutab neid t60s otstarbekalt; v materjalide liigid (puit, metall, plastid, jne) ja nende omadused.
v’ teab lihtsamaid toovahendeid ja to6tlemisviise ning os- | v Materjalide to6tlemise viisid (mérkimine, saagimine jne) ning t60-
kab neid t66s kasutada; vahendid (t6oriistad ja masinad);
v' valmistab lihtsaid esemeid, v’ kisi- ja elektrilised tooriistad. Puurpink. Materjalide liited (pulk-
v’ esitleb ideed, eskiisi vdi eset; liide, liimliide, naelliide, kruviliide);
v’ teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja todohutusndu- | v' tervisekaitse- ja tdoohutusnduded todtlemises, ohutud to6vatted;
deid; v disain. Disaini elemendid;
v’ védrtustab ning jargib véljakujunenud todalaseid hoia- | v' projektit6o ettevalmistus;
kuid ja kéitumistavasid; V' projektitoo.
v' peab tihtsaks tehnoloogilist kirjaoskust igapdevaelus;
v' kirjeldab ratta ja energia kasutamist ajaloos ning niiii-
disajal;
v' kirjeldab inimtegevuse ja tehnoloogia mdju keskkon-
nale;
v' teab ja kasutab Jpililesannetes disaini elemente;
v’ disainib lihtsaid esemeid, kasutades selleks ettendhtud
materjale;
v mirkab probleeme ja pakub neile omanéolisi lahen-
dusi;
v’ osaleb Opilaspéraselt uudse tehnoloogilise protsessi
loomises, mis on seotud materjalide valiku ja otstar-
beka tootlusviisi leidmisega;
v moistab leiutiste osatdhtsust tehnoloogia arengus;




tunneb pohilisi materjale, nende olulisemaid omadusi
ja tootlemise viise;

v' valib ja kasutab eesmérgiparaselt erinevaid tootlus-
viise, tdovahendeid ja materjale;

v" suudab valmistada joukohaseid liiteid (pulkliide, nael-
liide, kruviliide, jootliide);

v' valmistab mitmesuguseid lihtsaid esemeid;

v' kasutab dppetéos puurpinki;

v' analiilisib ja hindab loodud eset, sh esteetilisest ja ra-
kenduslikust kiiljest;

v' teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja todohutusndu-
deid;

v’ védrtustab ja kasutab tervisele ohutuid to6votteid;

v' kasutab materjale sdastlikult ning leiab vdimalusi
nende korduskasutuseks.

7.-8.klass v" valib eseme valmistamiseks sobivad materjalid, toova- | v* kirjeldab ja analiiiisib inimtegevuse mdju loodusele ning keskkon-

hendid ja to6tlemisviisid, hangib ning kasutab vaja- nale;
likku teavet ainealasest kirjandusest ja internetist; v" mdistab enda osalust tehnoloogilistes protsessides;

v’ Kkisitseb ohutult kisi- ja elektrilisi tooriistu ja materjale | v' kasutab info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, tunneb
ning maistab ohutu todtamise olulisust, sh seoseid ter- nende ohutut kisitsemist;
vise ja karjdarivoimaluste vahel; v’ teadvustab ressursside piiratud hulka ning tarbib neid sdistvalt ja

v' kasutab ressursse keskkonda sdéstvalt ja jatkusuutlikult jatkusuutlikult;
ning mdistab, kuidas rakendada omandatud oskusi nii | v' oskab tegevust planeerida ning teab oma eelistusi eneseteostuseks
igapdeva- kui ka tulevases tooelus; sobiva elukutse/ameti valikul;

v' pakub vilja ideid, rakendab neid loovalt esemeid val- v’ teadvustab tehnoloogia ja inimese vastastikust mdju;
mistades ja tdiustades ning mdistab enda osaluse tdht- | v* planeerib ililesande ja kavandab eseme ning esitleb seda vdimaluse
sust; korral IKT vahenditega;

V' analiilisib eseme valmistamise protsessi ning omandab | v' lahendab probleemiilesandeid;
uusi teadmisi; v’ teab ja kasutab erinevaid esemete viimistlemise vdimalusi;

v’ esitleb eset, hindab tulemuse kvaliteeti; v’ teab pinnakatete omadusi ja kasutamisvoimalusi;

v’ valmistab esemeid, teadvustab ja rakendab tehnoloogi- | v' arvestab ergonoomika pdhireegleid ning oskab neid t66s raken-
lisi ning loodusteaduste voimalusi praktilistes tegevus- dada;
tes; v’ loeb skeeme, lihtsat kooste- ja ehitusjoonist;




v" kujundab positiivseid vdartushinnanguid ja kolbelisi v’ joonestab joukohast tehnilist joonist, vormistab ja esitleb joonist
téoharjumusi, hindab ning vildib voimalikke ohte vOi skeemi.
t60s; v’ leiab teavet materjalide, nende omaduste ja tootlemise kohta, han-
gib ainealast teavet kirjandusest ja internetist ning kasutab seda;
v vordleb materjalide omadusi, to6tlemise viise ning kasutamise
voimalusi;
v’ kasutab eset valmistades mitmesuguseid td6vahendeid, voimaluse
korral arvjuhitavat to6pinki, valib sobivaima tootlusviisi;
V' tunneb ja kasutab tdotlemisel masinaid ning mehhanisme;
v’ valmistab omandolisi esemeid, tunneb ja kasutab erinevaid liiteid;
v kujundab positiivseid véirtushinnanguid ja kdlbelisi tooharju-
musi;
v’ teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja tooohutusndudeid, kasutab
ohutult masinaid ning to6vahendeid .
9.klass v' valib eseme valmistamiseks sobivad materjalid, téova- | v' tehnoloogia analiiisimine;
hendid ja t66tlemisviisid, hangib ning kasutab vaja- v’ positiivsed ja negatiivsed mdjud;
likku teavet ainealasest kirjandusest ja internetist; v’ ectilised tdekspidamised tehnoloogiliste voimaluste rakendamisel;
v’ Kkasitseb ohutult kési- ja elektrilisi tooriistu ja materjale | v* leiutamine ja uuenduslikkus;
ning mdistab ohutu to6tamise olulisust, sh seoseid ter- | v' optimaalse to6tlusviisi valimine;
vise ja karjddrivoimaluste vahel, v' erinevate liidete kasutamine;
v' kasutab ressursse keskkonda saidstvalt ja jatkusuutlikult | v* niilidisaegsed vdimalused materjalide tootlemisel ja detailide
ning moistab, kuidas rakendada omandatud oskusi nii tihendamisel esemeks;
igapédeva- kui ka tulevases tooelus; v’ tervisekaitse- ja todohutusnduded té6tlemises, ohutud t6ovotted.
v' pakub vilja ideid, rakendab neid loovalt esemeid val-
mistades ja tdiustades ning mdistab enda osaluse taht-
sust;
v' analiilisib eseme valmistamise protsessi ning omandab
uusi teadmisi;
v’ esitleb eset, hindab tulemuse kvaliteeti.
v' valmistab esemeid, teadvustab ja rakendab tehnoloogi-
lisi ning loodusteaduste voimalusi praktilistes tegevus-
tes;
v" kujundab positiivseid védartushinnanguid ja kolbelisi

tooharjumusi, hindab ning véldib vdoimalikke ohte
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to0s; kirjeldab ja analiilisib inimtegevuse moju loodu-
sele ning keskkonnale;

moistab enda osalust tehnoloogilistes protsessides;
kasutab info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahen-
deid, tunneb nende ohutut kéisitsemist;

teadvustab ressursside piiratud hulka ning tarbib neid
sddstvalt ja jatkusuutlikult;

oskab tegevust planeerida ning teab oma eelistusi ene-
seteostuseks sobiva elukutse/ameti valikul;

teadvustab tehnoloogia ja inimese vastastikust moju.
planeerib iilesande ja kavandab eseme ning esitleb
seda voimaluse korral IKT vahenditega;

lahendab probleemiilesandeid;

teab ja kasutab erinevaid esemete viimistlemise vdima-
lusi;

teab pinnakatete omadusi ja kasutamisvdimalusi;
arvestab ergonoomika pdhireegleid ning oskab neid
t00s rakendada;

loeb skeeme, lihtsat kooste- ja ehitusjoonist;

joonestab joukohast tehnilist joonist, vormistab ja esit-
leb joonist voi skeemi.

leiab teavet materjalide, nende omaduste ja tootlemise
kohta, hangib ainealast teavet kirjandusest ja internetist
ning kasutab seda;

vordleb materjalide omadusi, to6tlemise viise ning ka-
sutamise voimalusi;

kasutab eset valmistades mitmesuguseid todvahendeid,
vOimaluse korral CNC-t66pinki, valib sobivaima to6t-
lusviisi;

tunneb ja kasutab toStlemisel masinaid ning mehha-
nisme;

valmistab omaniolisi esemeid, tunneb ja kasutab erine-
vaid liiteid;




v" kujundab positiivseid vaartushinnanguid ja kdlbelisi
téoharjumusi;

v' teadvustab ning jérgib tervisekaitse- ja todohutusndu-
deid, kasutab ohutult masinaid ning toovahendeid.

OPPEAINE DIGITEHNOLOOGIA

NIMETUS

OPPEAINE Digitehnoloogiad tunni fookuses on ideest teostuseni disainiprotsess: ehk tarkvara abil millegi uue loomine.

KIRJELDUS Digitehnoloogias dpitakse peamisi programme disainiprotsessi kavandamisel, planeerimisel, libiviimisel ning tulemuste esitlemisel. Opitakse
kasutama erinevaid arvutiprogramme ja nutiseadmete rakendusi fiiiisiliste ja digitaalsete toodete “ideest teostuseni” tegemisel. Lisaks dpitakse
ka erinevate digitaalsete seadmete nagu 3D printerid, CNC, laser graveerija ja loikur t66pohimétteid ning voimalusi nende fliiisiliste toodete
disainiprotsessis rakendamiseks. Samuti mikrokontrollerite toopShimotteid riist- ja tarkvara projektide teostamisel.

TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD

II KOOLIASTE | Tunneb peamisi digitaalseid vahendeid millegi uue loomiseks

Oskab koostada lihtsamaid programme mikrokontrolleriga .

Oskab modelleerida lihtsamaid 3D esemeid

Oskab kasutada graafika programme.

Oskab viia ellu oma iseseisvalt projekti.
111 KOO- | Tunneb peamisi digitaalseid vahendeid millegi uue loomiseks ldbi kogu disainiprotsessi (ideede arendusest, koostdo, teostuse ja
LIASTE tulemiste esitlemiseni vilja)

Oskab modelleerida erinevaid 3D esemeid ning neid vélja printida
Oskab kasutada vektorgraafika programme ning laser ja CNC graveerimist ja 16ikamist.
Oskab planeerida, juhtida ja ellu viia oma iseseisvalt projekti.




OPITULEMUSED

OPPESISU sk praktilised t6éd, opiprojektid, oppetegevus viljaspool klassi-

ruumi, kogukonnapraktika vim oppetegevused

4.Kklass v tunneb peamisi digitaalseid vahendeid mil- | v* sissejuhatus digitehnoloogiatesse;
legi uue loomiseks; v" 3D modellerimine ja printimine;
v oskab modelleerida lihtsamaid 3D esemeid; | v vektorgraafika ja laser graveerimine, 1dikamine;
v’ oskab kasutada arvutigraafika programme; | v' iseseisev projekt: digitehnoloogia abil millegi uue loomine.
v'oskab viia ellu oma iseseisvalt projekti.
5.-6. klass v’ tunneb peamisi digitaalseid vahendeid mil- | v sissejuhatus digitehnoloogiatesse;
legi uue loomiseks; v 3D modellerimine ja printimine;
v" oskab modelleerida lihtsamaid 3D esemeid; | v° vektorgraafika ja laser graveerimine, 1dikamine;
v’ oskab kasutada arvutigraafika programme. | v' iseseisev projekt: digitehnoloogia abil millegi uue loomine.
v’ oskab viia ellu oma iseseisvalt projekti.
7.-8.klass v’ Opilane tunneb disainiprotsessi ning oskab | Digitehnoloogia aine fookuses on tootedisain ehk arvutite abil millegi uue loo-
iseseisvalt endale huvi pakkuvat projekti [ mine. Labi projektipohise dppe saavad Opilased ise oma huvidest ja voimetest
tehniliselt ideest teostuseni 14bi viia; lahtudes valida projekti mille kallal nad poole trimestri jooksul to6tavad.
v’ Opilane oskab iseseisvalt disainiprotsessis | v' digitehnoloogia peamised programmid ja valdkonnad, disainiprotsess;
ettetulevaid probleeme lahendada ning vaja- | v 3D modellerimine ja printimine;
dusel abi otsida; v' vektorgraafika + CNC ning laser graveerimine, 1ikamine;
v’ tunneb peamisi digitaalseid vahendeid mil- | v iseseisev projekt: digitehnoloogia abil uue véiértuse loomine: uue digitaalse
legi uue loomiseks 1dbi kogu disainiprot- voi fliiisilise toote “ideest teostuseni” tegemine.
sessi (ideede arendusest, koost60, teostuse
ja tulemiste esitlemiseni vilja);
v' oskab modelleerida erinevaid 3D esemeid
ning neid vélja printida;
v' oskab kasutada vektorgraafika programme
ning laser ja CNC graveerimist ja 16ikamist;
v’ oskab planeerida, juhtida ja ellu viia oma
iseseisvalt projekti.
9.klass v tunneb disainiprotsessi ning oskab iseseis- | Digitehnoloogia aine fookuses on tootedisain ehk arvutite abil millegi uue loo-

valt endale huvi pakkuvat projekti tehnili-
selt ideest teostuseni 14bi viia;

mine. Labi projektipohise dppe saavad dpilased ise oma huvidest ja voimetest
lahtudes valida tehnoloogia ainevaldkonna 16putdd projekti mille kallal nad
kogu I poolaasta jooksul tootavad.




v' oskab iseseisvalt disainiprotsessis ettetule- | v* digitehnoloogia peamised programmid ja valdkonnad
vaid probleeme lahendada ning vajadusel | v' iseseisev projekt: digitehnoloogia abil uue vdértuse loomine: uue digitaalse
abi otsida; voi fiilisilise toote “ideest teostuseni” tegemine

v’ oskab kasutada peamisi digitaalseid vahen-
deid millegi uue loomiseks lébi kogu disai-
niprotsessi (ideede arendusest, koostoo,
teostuse ja tulemiste esitlemiseni vélja);

v’ oskab oma téoprotsessi planeerida ning juh-
tida ja ellu viia ning analiiiisida oma loodut
uue vairtuse loomise kontekstis

OPPEAINE KASITOO

NIMETUS

OPPEAINE Késitdo on Oppeaine, kus Opilased saavad loovate ideede kaudu véljendada oma oskusi praktikas, kasutades selleks mitmesuguseid
KIRJELDUS pehmeid materjale ja erinevaid kdsit66 tehnikaid nii késitsi kui ka elektriliste ja digitaalsete masinatega tootades. Loov- ja kriitilise

mdtlemise kasutamine loomingulisi iilesandeid lahendades loob eeldused dpilaste loovaks eneseviljenduseks. Opilasel kujunevad
oskused oma ideid teostades jirgida tootearendustsiiklit alates teabe kogumisest, idee leidmisest, eseme ning t60 ajalisest ja teh-
nilisest kavandamisest kuni toote valmimise ning esitlemiseni. Uhiste arutluste kiiigus dpitakse analiiiisima eseme disainiprotsessi,
markama erinevaid tehnilise ja loomingulise protsessi lahendusi ning kogema t66ro0mu. Tédnapdevaste materjalide ja tehnikate
praktikas rakendamise korval véirtustatakse kdsitoo rahvuslike kultuuritraditsioonide hoidmist ja kasutamist tdnapdevases vot-

mes.

TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD




IT KOOLIASTE

11 kooliastmes kujunevad dpilastel teadmised kisitdd pohilistest toovotetest, mdistetest ja tehnikatest. Opilased mdistavad juhendi

jargi tootamise pohitddesid ning otsivad aktiivselt uudseid lahendusi esemete disainimisel. Opilased valmistavad praktilisi tid,

mis voimaldavad erinevaid opitud tehnikavotteid loovalt ja mitmekiilgselt praktikas rakendada ning erinevates dppeainetes opitut

kdsitooga seostada.

I1I KOO-
LIASTE

IIT kooliastmes keskenduvad dpilased enam oma ideede loomingulisele viljendamisele ning t66 teadlikule korraldamisele too-

tearendustsiiklit arvestades. Oppe kiigus otsivad ja esitavad dpilased uusi ideid, hindavad neid kriitiliselt, kavandavad ja valmis-

tavad funktsionaalseid esemeid enda vdimetest ja huvidest lihtuvalt. Opilastes kujuneb oskus arutleda tarbekunsti, kisitdd ja moe

seoste ning kisitoo ja tekstiilitoostuse tihtsuse lile ajaloos ning tdnapaeval.

OPITULEMUSED

OPPESISU sk praktilised toéd, dpiprojektid, oppetegevus viljaspool klassi-

ruumi, kogukonnapraktika vm oppetegevused

4.Klass

v’ kavandab omandatud t60votete baasil jouko-
haseid kasitooesemeid;

v' leiab kisitodeseme kavandamiseks ideid
eesti rahvakunstist;

v' Leiab vdimalusi taaskasutada tekstiilmater-
jale.

Heegeldamine. Toovahendid ja sobivad materjalid. Heegelahel ja sellega
eseme kaunistamine. PShisilmuste heegeldamine. Edasi-tagasi heegeldamine.

Omblemine. Toédvahendid. Tipsuse vajalikkus dmblustods. Omblemine k-
sitsi.

Tikkimine. To6vahendid ja sobivad materjalid. Siimbolid ja mirgid. Uherea-
lised pisted.

5.-6. klass

v' kasutab tekstiileset kaunistades iihe- ja kahe-
realisi pisteid;

v’ seab Omblusmasina tookorda, traageldab
ning dmbleb lihtdmblust ja palistust;

v’ 15ikab vilja ja Ombleb valmis lihtsama
eseme;

v' moistab tipsuse vajalikkust dmblemisel ning
jérgib seda oma to0s;

v" heegeldab ja koob pdhisilmuseid ning tunneb
mustrite lilesmérkimise viise ja tingmarke;

v' heegeldab ja koob lihtsa skeemi jérgi.

Heegeldamine. To6vahendid ja sobivad materjalid. PShisilmuste heegelda-
mine. Edasi-tagasi heegeldamine. Heegelkirjade tilesmarkimise viisid. Skeemi
jargi heegeldamine. Ringheegeldamine. Motiivide heegeldamine ja {ihenda-
mine. Heegeldustdd viimistlemine ja hooldamine.

Tikkimine. T66vahendid ja sobivad materjalid. Siimbolid ja mérgid. Tarbe- ja
kaunistuspisted. Uherealised ja kaherealised pisted. Mustri kandmine riidele.
Tikandi viimistlemine ja hooldamine.

Kudumine. To6vahendid ja sobivad materjalid. Silmuste loomine. Parem- ja
pahempidine silmus.




Omblemine. Toovahendid. Tapsuse vajalikkus dmblustods. Omblemine k-
sitsi ja dmblusmasinaga. Omblusmasina niidistamine. Lihtdmblus. Aéresta-
mine. Palistused. Loike paigutamine riidele, dmblusvarud. Omblustdd viimist-
lemine ja hooldamine.

7.-8. klass v’ kirjeldab keemiliste kiudainete pdhiomadusi, | Tikkimine. T66vahendid ja sobivad materjalid. Stimbolid ja mérgid. Tarbe- ja
kasutamist ja hooldamist; kaunistuspisted. Uherealised ja kaherealised pisted. Mustri kandmine riidele.
v’ vordleb materjalide valikul nende mdju tervi- | Tikandi viimistlemine ja hooldamine.
sele; Omblemine. Toé6vahendid. Tapsuse vajalikkus dmblustoos. Omblemine k-
v' kombineerib oma tds erinevaid materjale | sitsi ja dmblusmasinaga. Omblusmasina niidistamine. Lihtdmblus. Airesta-
ning disainib ja teostab praktilise kisitdde- | mine. Palistused. Ldike paigutamine riidele, dmblusvarud. Omblustéd viimist-
seme. lemine ja hooldamine.
v' valib to6eseme valmistamiseks sobivaid ma-
terjale, toovahendeid, tehnikaid ja viimistlus-
votteid.
v" kasutab dmblusmasina erinevaid funktsioone
eseme valmistamisel.
9.klass v' tunneb rddmu liksinda ja koos teistega t6o te- | Kasutades erinevaid tehnikaid, tekstiilmaterjale ja erinevaid t6ovotteid (Omb-
gemisest; lemine nii késitsi kui ka dmblusmasinal, tikkimine, heegeldamine, n66ri punu-
v’ arutleb to0 ja tehnoloogia muutumise {ile; mine) tekstiilist esemete kavandamine ja loomine valib iga dpilane meelepa-
v’ teostab oma loomingulisi ideid, kasutades | rase tehnika, teeb sellele nduetekohase kavandi, valib sobivad materjalid ja
selleks sobivaid tehnikaid ja materjale; teostab oma idee. Esitleb oma loomingut klassis.
v' kasutab looviilesannete tditmiseks materjali
kogudes niilidisaegseid teabevahendeid ning
ainekirjandust;
v’ tunneb ja véirtustab rahvaste kultuuripéran-
dit;
v’ analiilisib enda loomingulisi ja tehnoloogiaa-
laseid voimeid ning teeb valikuid edasisteks
Opinguteks.
OPPEAINE DISAIN

NIMETUS




OPPEAINE
KIRJELDUS

Disain on tehnoloogia ja kunstivaldkonna iilene dppeaine, kus dpilased saavad loovate ideede kaudu viljendada oma oskusi
praktikas, kasutades selleks mitmesuguseid materjale ja erinevaid tehnikaid nii kisitsi kui ka elektriliste ja digitaalsete masi-
natega todtades. Loov- ja kriitilise motlemise kasutamine loomingulisi iilesandeid lahendades loob eeldused Opilaste loovaks
eneseviljenduseks. Opilasel kujunevad oskused oma ideid teostades jirgida tootearendustsiiklit alates teabe kogumisest, idee
leidmisest, eseme ning td0 ajalisest ja tehnilisest kavandamisest kuni toote valmimise ning esitlemiseni. Uhiste arutluste kiigus
Opitakse analiilisima eseme disainiprotsessi, markama erinevaid tehnilise ja loomingulise protsessi lahendusi ning kogema t66-
ro0mu. Ténapdevaste materjalide ja tehnikate praktikas rakendamise korval védartustatakse keskkonnahoidu ja materjalide taas-

kasutust. Oppeaine 15imib teadmisi, mis on omandatud tehnoloogia valdkonna teistes dppeainetes.

TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD

I KOOLIASTE
B klassid

I kooliastmes tutvuvad dpilased erinevate materjalidega, omandavad baasteadmised ohutustehnikast ja to6votetest. Opilased
valmistavad praktilisi t6id juhendi ja vahetu juhendamise abil. Opilased mdistavad ja jirgivad siistliku materjalide kasutamise

ndudeid.

IT KOOLIASTE

IT kooliastmes kujunevad Opilastel teadmised erinevatest materjalidest ning tehnoloogia valdkonnaiilestest toovatetest, moiste-
test ja tehnikatest. Opilased mdistavad juhendi jirgi tootamise pohitddesid ning otsivad aktiivselt uudseid lahendusi esemete
disainimisel. Opilased valmistavad praktilisi tdid, mis vdimaldavad erinevaid dpitud tehnikavdtteid loovalt ja mitmekiilgselt

praktikas rakendada ning erinevates Oppeainetes Opituga seostada.

I1I KOO-
LIASTE

IIT kooliastmes keskenduvad dpilased enam oma ideede loomingulisele vdljendamisele ning t66 teadlikule korraldamisele too-
tearendustsiiklit arvestades. Oppe kiigus otsivad ja esitavad dpilased uusi ideid, hindavad neid kriitiliselt, kavandavad ja val-
mistavad funktsionaalseid esemeid enda vdimetest ja huvidest lihtuvalt. Opilastes kujuneb oskus arutleda disaini sh tarbe-

kunsti, kdsitoo ja moe seoste ning materjalide tdhtsuse {ile ajaloos ning tdnapdeval sh inimese 6koloogiline jalajalg.




OPITULEMUSED

OPPESISU sk praktilised tood, dpiprojektid, oppetegevus viljaspool klas-

siruumi, kogukonnapraktika vm oppetegevused

1.B Kklass v nimetab looduslikku paritolu materjale jateab | v' katsetused erinevate materjalidega ja nende vordlemine.
nende pohiomadusi ja kasutusalasid; v' teadlik tarbimine sh materjalide sdéstlik kasutamine ja korduvkasutus-
v . o - i V61maluseq. . . . . .
kasutab (?'1.gest1 Ja 0.11“?”“ t? © ks sobilikke et-| toovahendite dige, otstarbekas ja ohutu kasutamine ning hooldamine.
teantud t66vahendeid ja mdistab ohutuse va- | . i . AT C N o
o NS paberi-, tekstiili- ja tehismaterjalide to6tlemisviisid: modtmine, mérki-
jalikkust tootamisel; : L o . e . s )
v Aretain ahs . o . mine, rebimine, 16ikamine, liimimine, voltimine, punumine, painuta-
Opetaja abiga kujundab, modelleerib ja meis- . o C e N .
. . . mine vms. To6tlemisviisi valik soltuvalt materjalist ning valmistata-
terdab lihtsamaid esemeid;
v’ jargides Opetaja juhiseid kasutab materjale vast esemest.
v 1 v’ ideede otsimine timbritsevast keskkonnast vdi abimaterjalidest.
sddstlikult; . .. . . DL e
i ~ . . . v’ esemete vaatlemine, kirjeldamine ning seoste leidmine valmiva tooga.
v mirkab Opetaja abiga Oppega seonduvat iga- . .
i v’ kavandi koostamine.
paevaclust; v to6tamine dpetaja suulise juhendamise jérgi iiksi ja koos kaaslasega
v’ jalgib dpetaja selgitusi ja tootab selle jérgi; . peta) 15€ JUhene ¢ Jargl ukst ga-
. 1~ o e ) Vajadusel kaaslase abistamine, ise abi kiisimine.
v’ to6tab dpetaja juhendamisel jdljendades esi- N . o I g .
P v' {ilesannete jaotamine rithmatdddes, {ihise vastutuse mdistmine.
tatud t00vOtteid; e L. R )
R . - V' tookoha korrashoidmine, selle mdju t66 tulemusele ja ohutusele sh
v' saab aru koostdo ja abistamise vajalikku- e
isiklik hiigieen.
sest, v' alustatud t60 1dpetamine
v mirkab Opetaja abiga rahvuslikke elemente; R Opet : - .
. - ; . v" kiitumisnormid toidulauas, koolis, tinaval, niitusel, muuseumis.
v’ tutvub tervisliku toiduvalikuga;
v hoiab oma tookoha ja toovahendid Opetaja
juhendamisel korras;
v nimetab isikliku hiigieeniga seotud tegevusi;
v’ Opetaja abiga viib oma t66 16pule;
v mirkab ning nimetab positiivset oma to0s.
2.B Kklass v/ nimetab timbritsevas keskkonnas esinevaid | v materjalide sddstlik kasutamine ja korduvkasutusvdimalused.
tehismaterjale ja teab nende pdhiomadusi ja | v enamkasutatavad kisitdovahendid paberi ja tekstiili, plastide tootlemi-

kasutusalasid;

seks ning nende dige, otstarbekas ja ohutu kasutamine ning hoolda-
mine.




v' valib dpetaja suunamisel digeid toGvahen- v’ paberi-, tekstiili- ja tehismaterjalide to6tlemisviisid: mddtmine, mérki-
deid, teab nende otstarvet ja moistab ohu- mine, rebimine, 16ikamine, liimimine, voltimine, punumine, heegelda-
tuse vajalikkust toGtamisel; mine, painutamine vms. To6tlemisviisi valik soltuvalt materjalist ning

v’ Opetaja abiga koostab kavandi ning kujundab, valmistatavast esemest.
modelleerib ja meisterdab lihtsamaid ese- | v' ideede otsimine timbritsevast keskkonnast v3i abimaterjalidest voi
meid; rahvakunstist.

v’ kasutab materjale sdéstlikult ja arutleb selle | v' esemete vaatlemine, kirjeldamine ning seoste leidmine valmiva tooga.
vajalikkuse iile; v’ kavandi koostamine lihtudes kompositsiooni pdhialustest.

v’ toob Opetaja abiga dppega seonduva kohta v’ to6tamine dpetaja suulise juhendamise jérgi iiksi ja koos kaaslasega.
nditeid teistest Oppeainetest voi igapdevae- Vajadusel kaaslase abistamine, ise abi kiisimine.
lust; v’ tutvumine kirjaliku to6juhendiga, arutlemine selle sisu iile ning joo-

v’ Kkirjeldab suulist voi kirjalikku juhist; nise moistmine.

v’ tO6tab enamasti iseseisvalt dpetaja juhenda- | v* iilesannete jaotamine rithmatéodes, iihise vastutuse mdistmine.
misel; v téokoha korrashoidmine, selle mdju t60 tulemusele ja ohutusele.

v’ arvestab ja aitab {ihiselt tootades kaaslasi; v’ t6protsessi ja to6 tulemuse kirjeldamine, hindamine ning kavandi ja

v’ kasutab dpetaja abiga rahvuslikke elemente valmis t66 vordlemine sh alustatud t66 10petamine.
oma tods, v’ teadlik tarbimine sh materjalide ja energia sdastlik kasutamine.

v’ arutleb tervisliku toiduvaliku iile; v téovahendite, td6koha ja toGkeskkonna (klassi) korrashoidmine.

v moistab to6koha ja -vahendite korrashoiu v’ puhastustodd (rdivaste, jalatsite hooldamine).
olulisust ning hoiab oma t66koha ja toova-
hendid dpetaja juhendamisel korras;

v' selgitab isikliku hiigieeni ja tervise vahelisi
seoseid;

v" vordleb kavandatut valmis t66ga;

v mirkab ning nimetab positiivset oma ja teiste
toodes.

3.B klass v’ eristab looduslikke ja tehismaterjale ning | v materjalide sddstlik kasutamine ja korduvkasutusvdimalused.
vordleb materjalide iildisi omadusi; v enamkasutatavad kdsitoovahendid paberi (kddrid, paberinuga), tekstiili

v' kasutab digesti ja ohutult to6ks sobilikke (kddrid, n(N)el? hef:g‘elnéel):'p uidu (nuga, vasar, saag, k.I:l.JfVikee.raj a )
t66vahendeid: vms), Tetalh (népitsad, }01ketang1d Vms)‘Ja plgstlde tootlerplseks,

v kuiundab. m ’ delleerib ia meisterdab lihtsa- nendq oige, o't's‘FarbelFas ja ohutu' kgsutarpme ning 'hooldamlng. o

Juncan, MOAelicerib ja melste S v’ paberi-, tekstiili-, puidu-, metalli- ja tehismaterjalide tootlemisviisid:
maid esemeid; pawe i vl P! > JN. . 1ja’ide e
v kasutab materjale sstlikult: mdodtmine, mérkimine, rebimine, 16ikamine, liimimine, voltimine, pu-




<

toob dppega seonduva kohta néiteid teistest
ainetest vOi igapdevaelust;

numine, heegeldamine, tarbepistete dmblemine, vestmine, naeluta-
mine, dgvendamine, painutamine vms. Nende pohiomadused, ots-

v’ saab aru suulistest voi kirjalikest juhistest; tarve ning kasutusalad keskkonnas ja igapdevaelus. To6tlemisviisi va-
v’ tO6tab iseseisvalt dpetaja juhendamisel; lik soltuvalt materjalist ning valmistatavast esemest.
v’ arvestab iihiselt to6tades kaaslasi; V' ideede otsimine imbritsevast keskkonnast vdi abimaterjalidest voi
v mirkab esemetel rahvuslikke elemente ja ka- rahvakunstist.
sutab neid oma to0s; v’ esemete vaatlemine, kirjeldamine ning seoste leidmine valmiva tooga.
v’ toob niiteid tervisliku toiduvaliku kohta; v’ kavandi koostamine lihtudes kompositsiooni pdhialustest.
v" hoiab oma téokoha ja toovahendid korras; v" lihtsate esemete ja keskkonna kaunistuselementide vms kavandamine.
v’ toob nditeid isikliku hiigieeni vajalikkuse v tootamine dpetaja suulise juhendamise jargi liksi ja koos kaaslasega.
kohta; Vajadusel kaaslase abistamine, ise abi kiisimine.
v’ viib alustatud t66 16pule ja radgib oma toost | v* kirjaliku to6juhendi kasutamine abimaterjalina. Tutvumine kirjaliku
ning tulemusest; toojuhendiga, arutlemine selle sisu iile ning joonise mdistmine.
v/ mirkab ning nimetab positiivset oma ja v’ lilesannete jaotamine rithmatdddes, lihise vastutuse mdistmine.
teiste toodes. v’ t66koha korrashoidmine, selle mdju t66 tulemusele ja ohutusele.
v’ téoprotsessi ja tod tulemuse kirjeldamine, hindamine ning kavandi ja
valmis t66 vordlemine.
v’ tervislik toiduvalik, lauakatmine ja kaunistamine.
4.Klass v' planeerib oma t60d ja lahendab sellega seotud | v lihtsate esemete disain, imberkujundamine ja kaunistamine (nt kaardid,
iilesandeid; pliiatsihoidjad, purgid);
v’ visandab eskiisi ja disainib esemeid antud | v' looduslike ja taaskasutatavate materjalide kasutamine kéelistes to0des
teema eeskuju jargi; (nt vanadest plastpudelitest lillepotid, paberijddkidest kaunistuselemen-
v’ tunneb enam kasutatavaid materjale ja nende did);
omadusi ning kasutab neid to0s otstarbekalt; | v taaskasutatavate materjalide véddrtustamine (nt vanad karbid, tekstiili-
v’ teab lihtsamaid toGvahendeid ja tootlemis- jaagid);
viise ning oskab neid t60s kasutada; v’ kaunistamine ja imberkujundamise projekt: kasutatud esemele uue elu
v’ valmistab lihtsaid esemeid; andmine. (nt vanale sdrgile maalimine, vana sédrk poekotiks);
v' selgitab oma ideed ja esitab eakohaseid pdh- | v* tehnika ja vahendite késitlus. (liimimine, 16ikamine, kokkupanemine);
jendusi; v’ viikestes riihmades kavandamine ja valmistamine;
v" suudab teha koostodd viikestes gruppides, ja- | v/ oma t66de esitamine ja arutamine kaasdpilastega;
gades iilesandeid ja rakendades oma loovust;
v" teadvustab ning jérgib ohutusndudeid t66d te-

hes;




5.-6.klass v" planeerib t60d ja lahendab sellega seotud iile- | v* lihtsate esemete ideede genereerimine, kavandamine, disainimine ja
sandeid; loomine;
v’ visandab eskiisi ja disainib lihtsaid esemeid; | v* erinevate materjalidega ja nende omadustega tutvumine. Materjalide
v’ tunneb enam kasutatavaid materjale ja nende tootlemise viisid ning toovahendid;
omadusi ja to6tlemise viise ning kasutab neid | v* disaini elementidega tutvumine ja rakendamine praktilistes tilesanne-
t00s otstarbekalt; tes;
v’ esitleb ideed, eskiisi voi eset; v’ keskkonnasiistlik mdtteviis ja materjalide taaskasutamine;
v’ kirjeldab inimtegevuse ja tehnoloogia mdju | v oma td6de esitamine ja arutamine kaasdpilastega;
keskkonnale;
v’ teab ja kasutab Opiiilesannetes disaini ele-
mente;
v' disainib lihtsaid esemeid, kasutades selleks
ettendhtud materjale;
v mairkab probleeme ja pakub neile omanéolisi
lahendusi;
v’ véirtustab ja kasutab tervisele ohutuid t66vot-
teid ning jérgib ohutusndudeid,
v’ kasutab materjale sdéstlikult ning leiab vdi-
malusi nende korduskasutuseks.
7.-8.klass v kombineerib oma t60s erinevaid materjale | v' disainiprotsessiga tutvumine ja ldbi tegemine. Disainilahenduste loo-
ning disainib ja teostab eseme. mine, mis toetavad materjalide taaskasutust ja sadstlikkust.
v valib tooeseme valmistamiseks sobivaid ma- | v' igapdevamaterjalide taaskasutus ja loovad lahendused. Materjalikasu-
terjale, toovahendeid, tehnikaid ja viimistlus- tus ja taaskasutusvoimaluste uurimine (arutelud, grupit6od)
votteid; v’ taaskasutatavate esemete (nt puit, plastik, tekstiil) imberkujundamine.
v tunneb ja oskab rakendada disainiprotsessi | v' viikeste disainiprojektide loomine praktiliste esemete (nt hoiukarbid,
pohietappe: ideede genereerimine, kavanda- kotid) valmistamiseks;
mine, valmistamine ja tagasiside kogumine. | v' oma t66de esitamine ja arutamine kaasdpilastega.
v" modistab, kuidas keskkonnasdbralikke mater-
jale ja taaskasutust saab disainis rakendada.
v esitleb tulemusi ning pdhjendab valikuid;
9.klass v’ leiab lilesannete tditmiseks loovaid lahendusi, | v* praktiliste probleemide lahendamine.( grupit66d , arutelud);
kasutades sihipéraselt materjale, tehnika -ja | v suuremate projektide ideede genereerimine, kavandamine ja disaini-

toovotteid;

mine;




v’ erinevate to6meetodite ja materjalide katseta- | v* disainilahenduste loomine, mis toetavad materjalide taaskasutust ja
mine; sddstlikkust; Keskkonnasobralike lahenduste otsimine;

v' mdistab ja selgitab, kuidas disain aitab kaasa kasutatud materjalidest suuremate praktiliste projektide loomine;
jatkusuutlikkusele (nt ringdisain, taaskasu- oma toode esitamine ja arutamine kaasdpilastega.
tus).

v' tunneb disaini rolli kultuuris ja selle mdju iga-
paevaelule ning ajaloole.

v' suudab disainiprojekti esitleda, kasutades eri-
nevaid meediume

v’ esitleb tulemusi ning pohjendab valikuid,;

AN

OPPEAINE KODUNDUS

NIMETUS

OPPEAINE Kodundus on dppeaine, mis 10imib teoreetilised teadmised igapdevaelus vajalike praktiliste oskustega. Kodunduses kujundab

KIRJELDUS Oppeainena Opilases praktilist motlemist, loovust, kdelise tegevuse arengut ja eneseanaliiiisi voimet, arendab tehnoloogiaalast
kirjaoskust ning tdhelepanu keskmes on inimese tildine heaolu ja igapidevaelus hakkamasaamine ja selleks kujundatavad teadmi-
sed, oskused ja hoiakud. Koostoo ja kriitilise mdtlemise kaudu avastab dpilane enda potentsiaali erinevates ainealastes tegevus-
tes, mdistab elukeskkonna jétkusuutlikkust ja enda rolli selle tagamisel. Oppes viirtustatakse nii eesti toidukultuuri ja -tradit-
sioone kui ka kujundatakse avatud meelt teiste rahvaste toidukultuuri ja tavade suhtes.
TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD

II KOOLIASTE | II kooliastmes keskendutakse ainealaste moistete tundmadppimisele ning peamiste toovotete ja tehnoloogiate omandamisele,

mis on praktiliste {ilesannete lahendamise eelduseks. Opitakse mdistma erinevate otsuste mdju iseendale ja keskkonnale. Opivii-

side valikul lahtutakse dpilaste eakohasusest ja huvidest.




I KOO- | III kooliastmes tiiendatakse aineteadmisi ja praktilisi oskusi probleemilahenduse kaudu. Opitakse analiiiisima enda kiitumist ja
LIASTE mdtestama tehtud otsuste mdju ning ollakse valmis astuma samme enda heaolu ja jitkusuutliku majandamise suunas. Opiviisid
voimaldavad arendada siisteemset motlemist ja planeerimisoskust
OPITULEMUSED OPPESISU sk praktilised tood, opiprojektid, dppetegevus viljaspool klas-
siruumi, kogukonnapraktika vim oppetegevused
4. klass v’ tunneb toiduaineid, nende omadusi ja sdilita- | v' toiduained ja toitained. Tervisliku toitumise pohitded. Toiduainete siili-
mise ndudeid; tamine.
v’ kasutab ohutult digeid to60votteid toiduainete | v hiigieeninduded koogis tootades. Jadtmete sortimine.
tootlemisel; v’ retsepti kasutamine, mdotithikud.
v’ jargib to6tades hiigieeni-, korra- ja puhtuse- | v' toiduainete eeltodtlemine, kiilm- ja kuumto6tlemine.
noudeid, korrastab oma to6koha ning téova- | v voileibade ja salatite valmistamine. Makaroniroad ja pudrud. Magustoi-
hendid; dud.
V' leiab vajalikku infot teabeallikatest ja paken- | v kiilmad ja kuumad joogid.
ditelt; v' lauakombed ning lauakatmise tavad ja erinevad vdimalused.
v' planeerib Opetaja juhendamisel oma ja/vdi | v' puhastus- ja korrastustdod.
riihma terviklikku tooprotsessi; v' tarbijainfo (pakendiinfo, kasutusjuhend jm). Teadlik ja sddstlik tarbimine.
v’ to6tab sihikindlalt ja viib kavandatu 15pule;
v" kasutab toiduaineid saéstlikult ning leiab voi-
malusi materjalide taaskasutuseks;
v’ teab Eesti rahvustoite;
v’ rakendab tervisliku toitumise pdhitddesid
toidu valmistamisel;
v' moistab rithmas to6tamise voi to0 jaotamise
olulisust lihise eesmirgi saavutamisel;
v’ esitleb oma ja/vdi riihma t60 10pptulemust,
analiiiisib ja pohjendab tooprotsessi valikuid
kas suuliselt voi kirjalikult;
5.-6. klass v/ analiilisib toiduainete toitevédartust, hindab [ v' hiigieeninduded koogis todtades.
nende kvaliteeti, tunneb toidu erinevaid séili- | v/ ndude pesemine kisitsi ja masinaga, koogi korrashoid.
tusviise ning riknemisega seotud riskitegu- | v to6de jarjekord toitu valmistades.

reid;




v analiiiisib meniiii tervislikkust ning koostab | v' tddjaotus rithmas, iihisté6 kavandamine. Uhise t66 analiiiisimine ja hin-
tasakaalustatud ja mitmekiilgse mentiii; damine.
v’ teab toidu valmistamisel toimuvaid muutusi | v* jddtmete sortimine.
ning oskab neid teadmisi rakendada; v’ toiduained ja toitained. Tervisliku toitumise pohitded. Toiduainete séili-
v’ vordleb eri maade rahvustoite ja teab toitu- tamine. Toiduohutus.
mistavasid mojutavaid tegureid. v’ retsepti kasutamine, mdotithikud.
v’ arvestab rithmaiilesandeid tdites kaasdpilaste | v toiduainete eeltddtlemine, kiillm- ja kuumto6tlemine.
arvamusi ja hinnanguid; v" kuumtdo6tlemata magustoidud. Kartulite, munade ja makarontoodete keet-
v' kalkuleerib toidu maksumust; mine. Makaroniroad ja pudrud. Toor- ja segasalatid, vdileibade valmista-
v’ teab toiduainete kuumtootlemise viise; mine ning teised teraviljatoidud. Kiipsiste ja magustoitude valmistamine.
v’ tunneb peamisi maitseaineid ja roogade mait- | v' kiilmad ja kuumad joogid.
sestamise vOimalusi; v" lauakombed ning lauakatmise tavad ja erinevad loomingulised vdimalu-
v valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi sed. Lauapesu, -ndud ja - kaunistused. Sobivate ndude valimine toidu ser-
ja kiilmi roogi; veerimiseks.
v' puhastus- ja korrastustodd.
v' tarbijainfo (pakendiinfo, kasutusjuhend jm). Teadlik ja sdastlik tarbimine.
7.-8. klass v’ analiilisib toiduainete toitevéartust, hindab | v' hiigiceninduded ja kdogi korrashoid koogis tootades sh ndude pesu.
nende kvaliteeti, tunneb toidu erinevaid siili- | v' toiduained ja toitained. Tervisliku toitumise pohitded. Toiduainete séili-
tusviise ning riknemisega seotud riskitegu- tamine. Toiduohutus
reid; v’ t66de jarjekord toitu valmistades.
v/ analiiiisib meniiii tervislikkust ning koostab | v td6jaotus rithmas, iihistéd kavandamine. Uhise t66 analiiiisimine ja hin-
tasakaalustatud ja mitmekiilgse mentiii; damine.
v’ teab toidu valmistamisel toimuvaid muutusi | v' jddtmete sortimine.
ning oskab neid teadmisi rakendada; V' retsepti kasutamine, modtithikud.
v vordleb eri maade rahvustoite ja teab toitu- | v' toiduainete eeltddtlemine, kiilm- ja kuumtootlemine.
mistavasid mojutavaid tegureid. v kuumt6otlemata magustoidud. Kartulite, munade ja makarontoodete keet-
v’ arvestab rithmaiilesandeid tiites kaasdpilaste mine. Kiilmad ja kuumad toidud ja joogid. Kiipsiste ja magustoitude val-
arvamusi ja hinnanguid; mistamine.
v’ kalkuleerib toidu maksumust; v' lauakombed ning lauakatmise tavad ja erinevad loomingulised vdimalu-
v’ teab toiduainete kuumtodtlemise viise; sed. Lauapesu, -ndud ja - kaunistused. Sobivate ndude valimine toidu ser-
v’ tunneb peamisi maitseaineid ja roogade mait- veerimiseks.
sestamise vOimalusi; v' puhastus- ja korrastustood.




valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi
ja kiilmi roogi;

teadvustab ressursside piiratud hulka ning
tarbib neid sddstvalt ja jatkusuutlikult;

v' tarbijainfo (pakendiinfo, kasutusjuhend jm). Teadlik ja sdastlik tarbimine.

9.Kklass

AN

ANANIN

teab mitmekiilgse toiduvaliku tihtsust tervi-
sele ning pohiliste makro- ja mikrotoitainete
vajalikkust ja allikaid;

analiiiisib toiduainete toitevadrtust, hindab
nende kvaliteeti, tunneb toidu erinevaid siili-
tusviise ning riknemisega seotud riskitegu-
reid;

analiilisib mentiii tervislikkust ning koostab
tasakaalustatud ja mitmekiilgse mentiii;

teab toidu valmistamisel toimuvaid muutusi
ning oskab neid teadmisi rakendada;

vordleb eri maade rahvustoite ja teab toitu-
mistavasid mojutavaid tegureid.

arvestab rithmaiilesandeid tdites kaasopilaste
arvamusi ja hinnanguid;

kasutab mentitid koostades ainekirjandust ja
teabeallikaid;

kalkuleerib toidu maksumust;

hindab enda huve ja sobivust toiduga seotud
ametiks voi hobidega tegelemiseks;

tunneb tarbija Oigusi ning kohustusi, rek-
laami moju ostuotsustele;

oskab koostada tirituse/toidukorra eelarvet.
teab toiduainete kuumtodtlemise viise;
tunneb peamisi maitseaineid ja roogade mait-
sestamise vOimalusi;

valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi
ja kiilmi roogi;

kiipsetab tainatooteid ja vordleb erinevaid
kergitusaineid.

Kodundus kujundab dppeainena Opilases praktilist motlemist, loovust, kée-
lise tegevuse arengut ja eneseanaliiiisi voimet ning arendab tehnoloogiaalast
kirjaoskust. Oppeaine 16imib teadmisi, mis on omandatud teistes dppeainetes.
Sooritab iseseisva projektiilesande kasutades Opitut.




OPPEAINE
NIMETUS

KERAAMIKA

OPPEAINE
KIRJELDUS

Keraamika annab voimaluse tutvuda savi materjali omadustega ja saada praktiline kogemus sellega té6tamises. Eesmérk on tut-

vustada keraamilise eseme loomise protsessi 1dbi praktiliste iilesannete, jargides osaliselt disainiprotsessi etappe. Anda alg tead-

mised keraamika valmistamise tehnikatest ja praktikast. Harjutame erialast kriitilist mdtlemist ja planeerime t66 kiiku.

TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD

I KOOLIASTE

B klassid

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)

tunneb savi materjali omadusi;

nimetab ja rakendab saviga to6tamise peamiseid todvahendeid;
isikupédrane ja loov ldhenemine iilesannetele;

jargib suuliseid juhiseid ning moistab koostdo olulisust;
vastutab enda to0 ja selle tegemise eest;

jérgib todohutuse ja korra ndudeid;

savist esemete praktiline valmistamise kogemus;

motoorika ja ruumilise motlemis toetamine.

IT KOOLIASTE

1)
2)
3)
4)
S)
6)
7)

teostab kavandi alusel isikupérase teose, rakendades tunnis dpitud tehnikaid;

idee kavandit luues arvestab dpilane materjali omaduste ja voimalustega;

savist esemete praktiline valmistamise kogemus;

adekvaatset vdartushinnangute kujundamine 14bi loomingulise tegevuse ja enesevéljenduse;
suhtlemisoskuse arendamine, kaasdpilastega arvestamine toGtades;

tunneb keraamika valmistamise tddohutust ja oskab oma tegevust planeerida

taaskasutus ja sddstlik materjali kasutus.

I KOO-
LIASTE

teab ,rakendab ja véartustab disainiprotsessi olulisust;

loovuse arendamine ja enesevéljendamine antud materjali abil;

tunni teema raames erinevate praktiliste tdode valmistamine;

enda ja teiste to0de analiilisimine;

adekvaatse vairtushinnangu kujundamine 14bi loomingulise tegevuse ja eneseviljenduse;
suhtlemisoskuse arendamine, kaasdpilastega arvestamine todtades;

rakendab keraamika valmistamise tooohutust ja oskab oma tegevust planeerida.




OPITULEMUSED

OPPESISU sh praktilised t6éd, opiprojektid, dppetegevus viljaspool

klassiruumi, kogukonnapraktika vm oppetegevused

1.B Klass v’ tunneb savi, kui materjali omadusi: plastiline, tahke, | v' tootamine keraamikaklassis ja td6ohutus;
eelpdletatud, glasuurpdletatud; v materjali omapéra ja vdimaluste tutvustamine;
v' tunneb ja kasutab erinevaid voolimise t66vahendeid; | v' voolimistehnikad (savitombust eseme voolimine, ribatehnika, pi-
v' rakendab ja kombineerib peamiseid voolimis votteid siplastika, plaaditehnika, savist esemele detailide kleepimine);
oma idee viljendamiseks; v’ savist esemete viimistlus kdsnaga;
v' 1ébib keraamilise eseme valmistamise etapid; v' glasuurimine (pdhimotted ja tehnika, ohutusreeglid);
v' praktiseerib keraamilise eseme glasuurimist ja tun- | v angoob (esemete dekoreerimine);
neb ohutusreegleid; v’ pisiplastika teema Kkésitluses (tdhtpdevad, loomad, linnud, ini-
v' oskab analiiiisida juhendaja abil protsessi ja teha ja- mene);
reldusi. v’ tarbeeseme loomine (tass, kauss, tops);
v Buesdpe.
2. B klass v modelleerib t6id spontaanselt ning kavandades, ka- | v' tootamine keraamikaklassis ja to6ohutus;
sutades lihtsamaid keraamika to6tlemise tehnikaid ja | v' voolimistehnikad (savitombust eseme voolimine, ribatehnika, pi-
toovotteid; siplastika, plaaditehnika, savist esemele detailide kleepimine);
v nimetab ja rakendab keraamilise eseme valmistamise | v' glasuurimine (pohimdtted ja tehnika, ohutusreeglid);
etappe; v angoob ( maalimine);
v' tunneb saviga voolimise toovahendeid ja oskab neid | v pisiplastika teema kisitluses (tdhtpdevad, loomad, linnud, ini-
kisitleda ja puhastada; mene);
v' kavandab lihtsamaid iilesandeid disainis; v’ tarbeeseme loomine ja kavandamine.
v' analiilisib Opetaja abiga t66 protsessi ja tulemust;
v' kirjeldab lithidalt oma t66d.
3.B klass v modelleerib t6id spontaanselt ning kavandades, ka- tootamine keraamikaklassis ja todohutus;

<\

sutades lihtsamaid keraamika to6tlemise tehnikaid ja
toovotteid;

tunneb ja kombineerib lihtsamaid voolimis votteid
vastavalt iilesande piistitusele;

nimetab ja rakendab keraamilise eseme valmistamise
etappe;

AN

voolimistehnikad (savitombust eseme voolimine, ribatehnika, pi-
siplastika, plaaditehnika, savist esemele detailide kleepimine);
glasuurimine (pohimdtted ja tehnika, ohutusreeglid);

angoob (skrafiito tehnika, maalimine);

pisiplastika teema kisitluses (tdhtpdevad, loomad, linnud, ini-
mene);

AN




v' tunneb saviga voolimise toovahendeid ja oskab neid | v* tarbeeseme loomine ja kavandamine.
késitleda ja puhastada;
V' analiilisib Opetaja abiga t66 protsessi ja tulemust;
v" Kkirjeldab lihidalt enda t66d ja tulemust.
4.Klass v" tunneb lihtsamaid savi tootlemise ja voolimise tehni- | v' téotamine keraamikaklassis, tookorraldus ja ohutus;
kaid; v’ lihtsama kavandi teostamine;
v kombineerib erinevaid voolimis tehnikaid omavahel, | v' erinevad voolimis tehnikad (savitombust eseme voolimine, ribateh-
et oma ideed teostada; nika, 60nes vorm, plaaditehnika, reljeef, skulptuur, skrafiito);
v" planeerib oma t60d ja lahendab sellega seotud lile- | v' savist eseme viimistlemise votted (eri osade kleepimine, silumine);
sandeid; v’ Kkeraamilise eseme glasuurimine (maalimine, mustri loomine, gla-
v' visandab eskiisi ja disainib esemeid antud teema ees- suuride omadused ja kasutamise juhised);
kuju jargi; v" skulptuur (loom, inimene);
v’ selgitab oma ideed ja esitab eakohaseid pdhjendusi; | v* tarbeese (tass, taldrik, kauss);
v’ teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja to6ohutus- | v' dppetdo sisus toetab Eesti keraamika ajaloo ndited ja maailmakul-
ndudeid t6d tehes. tuur.
5.-6. Kklass v' teostab kavandi alusel isikupérase teose, rakendades | v' erinevad voolimistehnikad (reljeef, plaaditehnika, 6dnesvorm, ri-
tunnis Opitud tehnikaid; batehnika, skulptuur, skrafiito angoobiga);
v" idee kavandit luues arvestab dpilane materjali oma- | v kavandamine, Sablooni valmistamine, modtmine;
duste ja voimalustega; v’ iilesannete sisu on seotud dpilaste isikupiraga (huvitegevus, emot-
v' adekvaatse véirtushinnangu kujundamine 1abi loo- sioonid, keskkond, kultuur);
mingulise tegevuse ja eneseviljenduse; V' riihmatod ja arutlused,;
v' suhtlemisoskuse arendamine, kaasdpilastega arvesta- | v/ oma ideede ja valmis t66de esitlemine kaasdpilastele;
mine todtades; v Oppetdo sisus toetab Eesti keraamika ajaloo niited ja maailmakul-
v' tunneb keraamika valmistamise toGohutust ja oskab tuur.
oma tegevust planeerida.
7.-8. klass v" loob omandolisust taotledes keraamilisi toid uurides | v' erinevad voolimistehnikad (reljeef, plaaditehnika, 36nesvorm, ri-
ja teadlikult kavandades, kasutades sihipéraselt ma- batehnika, skulptuur, skrafiito angoobiga);
terjale, tehnika —ja to6votteid; v’ keraamilise eseme disain, ldhtuvalt disainiprotsessi etappidest;
v’ keraamilise tarbeeseme loomine, disainiprotsess; v oma ideede ja valmis to6de esitlemine kaasdpilastele;
v’ katsetab, julgeb eksida ja t06 kdigus langetada otsu- | v/ Oppetdo sisus toetab Eesti keraamika ajaloo ndited ja maailmakul-
seid Opetaja abiga; tuur;
v' analiilisib juhendaja toel loodut ja arutleb loodu iile; | v* autorlus.
v' tunneb keraamika valmistamise toGohutust ja oskab

oma tegevust planeerida;




9.klass v" loob omandolisust taotledes keraamilisi toid uurides | v' erinevad voolimistehnikad (reljeef, plaaditehnika, d6nesvorm, ri-
ja teadlikult kavandades, kasutades sihipdraselt ma- batehnika, skulptuur, skrafiito angoobiga);
terjale, tehnika —ja toovotteid; v' keraamilise eseme disain, ldhtuvalt disainiprotsessi etappidest;
v’ keraamilise tarbeeseme loomine, disainiprotsess; v' oma ideede ja valmis to6de esitlemine kaasdpilastele;
v’ katsetab, julgeb eksida ja t66 kdigus langetada otsu- | v' dppetd0 sisus toetab Eesti keraamika ajaloo ndited ja maailmakul-
seid Opetaja abiga; tuur.
v' analiilisib juhendaja toel loodut ja arutleb loodu iile;
v’ tunneb keraamika valmistamise to6ohutust ja oskab
oma tegevust planeerida.
OPPEAINE | TOOOPETUS
NIMETUS
OPPEAINE : : . : : : : e x .
To00petust iseloomustab loov kdeline aktiivsus, mis on oluline dpilaste flisioloogilises ja vaimses arengus. Opilased saavad end
KIRJELDUS . . . . . .. . . . ..
kielise tegevuse kaudu véljendada ning kujundada teadmisi, oskusi ja kogemusi, mida on vaja t66 kavandamiseks, planeerimi-
seks ja loomiseks. Todiilesandeid tiites arenevad Opilastel motoorika, tdhelepanu, silmamdot, ruumitaju, kujutlusvdoime ning
iseseisvus otsuste tegemisel. Opilastel kujuneb arusaam inimese kujundatud ja loodud esemelisest keskkonnast, selle materjalide
mitmekesisusest ja vajadusest suhtuda imbritsevasse sdéstlikult.
TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD
I KOOLIASTE | ... . . . - L . . . ) A
Uhistegevuses Opitakse koos teistega tootama, iiksteist abistama, teiste arvamusi arvestama ja oma otsuseid pdhjendama. See
A ja C klassid julgustab dpilasi vadirtustama ning hindama enda ja teiste t66d, mdistma kodukoha kultuurilist mitmekesisust ning vordse koht-

lemise tdhtsust. Kuna t66dpetuse tundide pohisisu on loominguline praktiline tegevus, tdidab see aine ka emotsionaalselt tasa-
kaalustavat iilesannet. T600petuses kasitletakse kdsitood, kodunduse ja tehnoloogiadpetuse algtddesid, mis loob eeldused ai-

nedpingute jatkamiseks II ja III kooliastmes.




OPITULEMUSED

OPPESISU sk praktilised tood, opiprojektid, oppetegevus viljaspool

klassiruumi, kogukonnapraktika vm oppetegevused

1.A/ 1.C Klass v nimetab looduslikku péritolu materjale ja teab v’ Kkatsetused erinevate materjalidega ja nende vordlemine.
nende pohiomadusi ja kasutusalasid; v’ teadlik tarbimine sh materjalide saéstlik kasutamine ja korduvka-
v' kasutab digesti ja ohutult to6ks sobilikke etteantud sutusvoimalused.
toovahendeid ja mdistab ohutuse vajalikkust to6ta- | v' tédvahendite dige, otstarbekas ja ohutu kasutamine ning hoolda-
misel; mine.
v’ Opetaja abiga kujundab, modelleerib ja meisterdab | v* paberi-, tekstiili- ja tehismaterjalide t6otlemisviisid: modtmine,
lihtsamaid esemeid; mairkimine, rebimine, 16ikamine, liimimine, voltimine, punu-
v’ jargides Opetaja juhiseid kasutab materjale sadstli- mine, painutamine vims. To6tlemisviisi valik soltuvalt materjalist
kult; ning valmistatavast esemest.
v' mirkab Opetaja abiga Oppega seonduvat igapée- v’ ideede otsimine timbritsevast keskkonnast voi abimaterjalidest.
vaelust; v’ esemete vaatlemine, kirjeldamine ning seoste leidmine valmiva
v’ jilgib Opetaja selgitusi ja tootab selle jargi; tooga.
v’ to6tab dpetaja juhendamisel jdljendades esitatud v’ kavandi koostamine.
toovotteid; v’ tootamine Opetaja suulise juhendamise jargi tiksi ja koos kaasla-
v’ saab aru koostd0 ja abistamise vajalikkusest; sega. Vajadusel kaaslase abistamine, ise abi kiisimine.
v mirkab Opetaja abiga rahvuslikke elemente; v' {ilesannete jaotamine rithmatdodes, tihise vastutuse mdistmine.
V' tutvub tervisliku toiduvalikuga; v’ tookoha korrashoidmine, selle mdju t66 tulemusele ja ohutusele
v" hoiab oma tookoha ja toovahendid Spetaja juhenda- sh isiklik hiigieen.
misel korras; v’ alustatud t60 13petamine.
v nimetab isikliku hiigieeniga seotud tegevusi; v" kiitumisnormid toidulauas, koolis, tinaval, nditusel, muuseumis.
v’ Opetaja abiga viib oma t66 16pule;
v mirkab ning nimetab positiivset oma t60s.
2.A/2.C klass v nimetab timbritsevas keskkonnas esinevaid tehis- v materjalide saistlik kasutamine ja korduvkasutusvdimalused.
materjale ja teab nende pdhiomadusi ja kasutusala- | v* enamkasutatavad késitoovahendid paberi ja tekstiili, plastide
sid; tootlemiseks ning nende dige, otstarbekas ja ohutu kasutamine
v' valib dpetaja suunamisel digeid to6vahendeid, teab ning hooldamine.
nende otstarvet ja mdistab ohutuse vajalikkust t60- | v paberi-, tekstiili- ja tehismaterjalide tootlemisviisid: mddtmine,
tamisel, mirkimine, rebimine, 16ikamine, liimimine, voltimine, punu-
v’ Opetaja abiga koostab kavandi ning kujundab, mo-

delleerib ja meisterdab lihtsamaid esemeid;

mine, heegeldamine, painutamine vms. To6tlemisviisi valik sol-
tuvalt materjalist ning valmistatavast esemest.




v’ kasutab materjale sdéstlikult ja arutleb selle vaja- v’ ideede otsimine {imbritsevast keskkonnast voi abimaterjalidest
likkuse tile; voi1 rahvakunstist.

v' toob Jdpetaja abiga dppega seonduva kohta nditeid | v/ esemete vaatlemine, kirjeldamine ning seoste leidmine valmiva
teistest Oppeainetest voi igapievaelust; tooga.

v' kirjeldab suulist voi kirjalikku juhist; v" kavandi koostamine ldhtudes kompositsiooni pdhialustest.

v tO6tab enamasti iseseisvalt dpetaja juhendamisel; v tootamine dpetaja suulise juhendamise jargi tiksi ja koos kaasla-

v’ arvestab ja aitab tihiselt tootades kaaslasi; sega. Vajadusel kaaslase abistamine, ise abi kiisimine.

v’ kasutab Opetaja abiga rahvuslikke elemente oma v tutvumine kirjaliku to6juhendiga, arutlemine selle sisu iile ning
to0s, joonise moistmine.

v arutleb tervisliku toiduvaliku iile; v’ lilesannete jaotamine rithmatdddes, lihise vastutuse mdistmine.

v" moistab to6koha ja -vahendite korrashoiu olulisust | v* t66koha korrashoidmine, selle mdju t66 tulemusele ja ohutusele.
ning hoiab oma t6okoha ja to6vahendid dpetaja ju- | v téoprotsessi ja to6 tulemuse kirjeldamine, hindamine ning ka-
hendamisel korras; vandi ja valmis t66 vordlemine sh alustatud t66 16petamine.

v’ selgitab isikliku hiigieeni ja tervise vahelisi seoseid; | v* teadlik tarbimine sh materjalide ja energia sadstlik kasutamine.

v' vordleb kavandatut valmis t66ga; v’ toovahendite, todkoha ja tookeskkonna (klassi) korrashoidmine.

v" mairkab ning nimetab positiivset oma ja teiste t66- | v/ puhastustodd (rdivaste, jalatsite hooldamine).
des.

3.A/3.C Klass v' eristab looduslikke ja tehismaterjale ning vordleb v' materjalide sdastlik kasutamine ja korduvkasutusvdimalused.

materjalide {ildisi omadusi; v’ enamkasutatavad kisito6vahendid paberi (kdarid, paberinuga),

v' kasutab digesti ja ohutult to6ks sobilikke to6vahen- tekstiili (kdérid, ndel, heegelndel), puidu (nuga, vasar, saag, kru-
deid; vikeeraja vms), metalli (népitsad, ldiketangid vms) ja plastide

v" kujundab, modelleerib ja meisterdab lihtsamaid tootlemiseks; nende dige, otstarbekas ja ohutu kasutamine ning
esemeid; hooldamine.

v’ kasutab materjale sdastlikult; v’ paberi-, tekstiili-, puidu-, metalli- ja tehismaterjalide to6tlemis-

v’ toob dppega seonduva kohta néiteid teistest ainetest viisid: modtmine, mirkimine, rebimine, 16ikamine, liimimine,
vOi igapédevaelust; voltimine, punumine, heegeldamine, tarbepistete dmblemine,

v' saab aru suulistest vdi kirjalikest juhistest; vestmine, naelutamine, dgvendamine, painutamine vms. Nende

v’ tootab iseseisvalt Opetaja juhendamisel; pohiomadused, otstarve ning kasutusalad keskkonnas ja igapée-

v’ arvestab iihiselt tootades kaaslasi; vaelus. Tootlemisviisi valik soltuvalt materjalist ning valmistata-

v mirkab esemetel rahvuslikke elemente ja kasutab vast esemest.
neid oma tods; v’ ideede otsimine imbritsevast keskkonnast voi abimaterjalidest

v toob niiteid tervisliku toiduvaliku kohta; vOi rahvakunstist.

v hoiab oma tookoha ja tdovahendid korras; v’ esemete vaatlemine, kirjeldamine ning seoste leidmine valmiva

v'toob nditeid isikliku hiigieeni vajalikkuse kohta; tooga.




viib alustatud t606 16pule ja rddgib oma toost ning
tulemusest;

mérkab ning nimetab positiivset oma ja teiste t60-
des.

AN

AN

kavandi koostamine lahtudes kompositsiooni pdhialustest.
lihtsate esemete ja keskkonna kaunistuselementide vims kavanda-
mine.

toOtamine Opetaja suulise juhendamise jargi iiksi ja koos kaasla-
sega. Vajadusel kaaslase abistamine, ise abi kiisimine.

kirjaliku t66juhendi kasutamine abimaterjalina. Tutvumine kirja-
liku t66juhendiga, arutlemine selle sisu iile ning joonise mdist-
mine.

ilesannete jaotamine rithmatoddes, iihise vastutuse mdistmine.
tookoha korrashoidmine, selle mdju t66 tulemusele ja ohutusele.
tooprotsessi ja to0 tulemuse kirjeldamine, hindamine ning ka-
vandi ja valmis t60 vordlemine.

tervislik toiduvalik, lauakatmine ja kaunistamine.




